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MODE D’EMPLOI

QUELQUES MOTS

Pour jouer ensemble, vous aurez besoin de deux documents 
indispensables : le « carnet d’enquête » 

et le « terrain d’enquête ».

L’exposition « Faits divers - Une hypothèse en 
26 lettres, 5 équations et aucune réponse » 

offre un large panorama artistique et joue sur 
les principes de l’énigme et de l’astuce.

Dans cette exposition rythmée par la présence 
d’environ 80 œuvres (photographies, vidéos, 

peintures, dessins, installations), le MAC VAL 
se transforme en un vaste terrain d’enquête. 

Un parcours original éclaire toutes les 
dimensions du fait divers.

BONNE ENQUÊTE AU MAC VAL
ET OUVREZ L’ŒIL !

LE CARNET D’ENQUÊTE
Ce livret, destiné et remis à chaque 
jeune enquêteur en herbe, détaille 
les énigmes à résoudre et structure 
l’enquête à mener au MAC VAL, dans 
l’exposition « Faits divers ».

LE TERRAIN D’ENQUÊTE
Cadre de votre scène d’enquête,
il s’agit d’un plan pour vous repérer 
dans l’univers de l’exposition.
Sur ce document remis à l’adulte, 
chaque numéro coloré vous permet 
de localiser l’œuvre concernée, afin 
de résoudre son énigme sur le carnet.

UNE LOUPE
Une loupe en carton vous est prêtée. 
Portée à l’œil à différentes 
distances des œuvres, elle peut être 
utilisée au cours de votre enquête 
pour choisir et délimiter des détails.

5 ÉNIGMES
Toutes les œuvres posent questions. 
5 d’entre elles en particulier. 
Disposant des outils des enquêteurs, 
les fins limiers vont, ensemble, 
résoudre leurs mystères.

VOTRE PROPRE FAIT DIVERS
À partir d’une question 
supplémentaire posée à la fin 
de chaque énigme, vous serez 
progressivement amenés à imaginer 
votre propre fait divers.

Toute enquête reposant sur la 
réponse aux 5 questions « qui ? », 
« où ? », « quoi ? », « quand ? », 
« pourquoi ? », vous devrez :

_ Identifier le SUSPECT (en répondant 
à la question « qui ? »)
_ Imaginer un LIEU (en répondant 
à la question « où ? »)
_ Définir un OBJET (en répondant
à la question « quoi ? » ; ce peut 
par exemple être une arme) 
_ Déterminer un MOMENT propre à votre 
fait divers (en répondant 
à la question « quand ? »)
_ Inventer un MOBILE (en répondant 
à la question « pourquoi ? »)

QU’EST-CE QU’UN FAIT DIVERS ?
Disparition, kidnapping, accident, crime, vol… 
Un fait divers est un événement qui survient 
dans la vie quotidienne. Il est multiple 
et inclassable et n’existe qu’à travers 

les récits qui en sontfaits dans les médias 
(presse, journal télévisuel, radio…).

ENQUÊTE AU MAC VAL  
QU’EST CE QUE C’EST ?

Enquête au MAC VAL est une proposition faite 
aux petits et aux grands enquêteurs qui 

souhaitent découvrir l’exposition et le secret 
des œuvres qui la composent, sous le prisme 

du jeu et de l’échange.

Du mardi au dimanche et jours fériés de 11h à 18h. Fermeture des caisses 
30 minutes avant. Fermeture les 1er janvier, 1er mai, 15 août et 25 décembre.

Tarif plein        
Tarif réduit      
Groupe de plus de 10 personnes, enseignants, séniors de plus de 65 ans,
Pass Culture Navigo 4€ sur présentation du titre de transport annuel 
ou mensuel : « Pass Navigo », « Pass sénior », « Carte Imagin’R ». 

Abonnement 
Carte Duo 
Moins de 26 ans, étudiants, demandeurs d’emploi, allocataires du Rt  
Pour bénéficier de ces gratuités, un justificatif vous sera demandé.

Du mardi au dimanche de 9h à 18h. Accès gratuit.

Horaires d’ouverture

Conditions tarifaires

Horaires d’ouverture

Musée

Jardin Michel Germa

5 € 
2,50 €

15 €
25 €

Gratuit

MAC VAL 
Musée d’art contemporain du Val-de-Marne 
Place de la Libération, 94400 Vitry-sur-Seine 
01 43 91 64 20 
contact@macval.fr
macval.fr

TERRAIN
D’ENQUÊTE

Exposition Faits Divers

Œuvre reproduite en jaune, André Raffray, Générique, 1974, série « Les Brigades du Tigre ». 
Courtesy Galerie Semiose, Paris Photo © Aurélien Mole. 
Graphisme H5.
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